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Programa: 
Se espera que los estudiantes tengan una visión abarcativa de los tipos de soluciones y 
herramientas que se utilizan en problemas que se resuelven mediante este paradigma, y 
que puedan crear, modificar, analizar y evaluar sistemas que utilicen los métodos 
clásicos o modernos de sistemas basados en aprendizaje a partir de datos. 
 
Temario: 

●​ Aprendizaje de conceptos 
●​ Árboles de decisión 
●​ Selección de modelos + Evaluación 
●​ Clasificadores Generativos / Discriminativos: KNN, LDA/QDA, SVM, Naive Bayes. 
●​ Sesgo Var, Bagging, Boosting; Métricas 
●​ Clustering: K-Means, GMM, algoritmo EM, Aglomerativo, DBSCAN. 
●​ Ingeniería de atributos. 
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