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VISTO:

La nota presentada por la Direccién del Departamento de Computacion, mediante la cual
elevalainformacion del curso de posgrado Curso Avanzado de | A para Tecnologias
Inmersivas. M g orando las Realidades Virtual y Aumentada para el afio 2025,

CONSIDERANDO:
lo actuado por la Comision de Doctorado,
lo actuado por este Cuerpo en lasesion realizada el dia 26 de mayo de 2025,

en uso de las atribuciones que le confiere el Articulo 113° del Estatuto Universitario,

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD
DE CIENCIASEXACTASY NATURALES

RESUELVE:



ARTICULO 1°: Aprobar € nuevo curso de posgrado Curso Avanzado de | A para
Tecnologias Inmersivas: Mg orando las Realidades Virtual y Aumentada de 15
horas de duracién, que sera dictado por el Dr. Francesco Strada, con la colaboracién del
Dr. Francisco Soulignac.

ARTICULO 2°: Aprobar € programadel curso de posgrado Curso Avanzado de | A
para Tecnologias | nmersivas. Mg orando las Realidades Virtual y Aumentada que
como anexo forma parte de la presente Resolucion, para su dictado durante el invierno
de 2025.

ARTICUL O 3°: Aprobar un puntaje méximo de medio (0,5) punto parala Carrera de
Doctorado.

ARTICULO 4°: Establecer un arancel de CATEGORIA NULA.

ARTICUL O 5°: Disponer que, de no mediar modificaciones en el programa, la carga
horariay el arancel, el presente Curso de Posgrado tendré una vigencia de cinco (5) afios
apartir de lafecha de la presente Resolucion.

ARTICUL O 6° Comuniquese atodos |os Departamentos Docentes, ala Direccion de
Estudiantes y Graduados, alaBibliotecade laFCEyN y ala Secretaria de Posgrado con
copiadel programaincluida. Cumplido, pase COMPUTACION#FCEN vy resérvese.



ANEXO

PROGRAMA

El objetivo principal de este curso es proporcionar alos participantes |as habilidades y
conocimientos necesarios para proponer y disefiar aplicaciones de VR/AR mejoradas
con |A. El curso comienza estableciendo una base solida en los conceptosde VR y AR
paralograr esto, ayudando a los participantes a comprender |os desafios y oportunidades
que presentan estas tecnologias inmersivas. Sobre esta base, |0s participantes exploraran
como lalA transformalos entornos VR/AR, habilitando experiencias adaptativas e
interactivas mediante técnicas avanzadas como la generacion de contenido, €l
procesamiento de lengugje natural en tiempo real, el reconocimiento de emocionesy el
andlisis del comportamiento del usuario.

El curso también analizara diversas aplicaciones de lalA dentro de VR/AR, incluidos
entornos adaptativos, humanos virtuales e interactividad impulsada por |A, fomentando
gue los participantes consideren el papel delalA enlacreacion de experiencias de
usuario inmersivasy atractivas. A través de estudios de caso, obtendrén unavisién de
experiencias innovadoras de VR/AR y € impacto préactico de lalA en lacreacion de
contenido y el disefio inmersivo. Finalmente, €l curso integrara consideraciones éticas,
haciendo hincapié en el desarrollo responsable de aplicaciones de VR/AR mejoradas con
IA 'y preparando a los participantes para abordar |as necesidades de los usuarios y las
dimensiones éticas en sus disefios.

Temario:
Introduccion alas Tecnologias Inmersivas.
a. Vision general de VR, AR, MR (Realidad Mixta) y XR (Realidad Extendida).

b. Aplicaciones clave y tendencias industriales en VR/AR en diversos sectores (por
ejemplo, educacion, salud, entretenimiento).

c. Desafios y oportunidades en el desarrollo de tecnologias inmersivas.



Fundamentos de la Inteligencia Artificial.
a. Breve introduccion alos principios de la | A relevantes para VR/AR.

b. Vision genera de lainteractividad impulsada por |A: procesamiento de lenguaje
natural, vision por computadoray aprendizaje automatico en entornos inmersivos.

El Papel delalA enlaMejorade los Entornos Inmersivos.
a. Creacioén de entornos VR/AR adaptativos y responsivos.
b. IA contextual para una respuestaen tiempo real.

c. Estudio de caso: aplicaciones VR/AR mejoradas con |A que muestran entornos
adaptativos.

Generacion de Contenido e |A en VR/AR.
a. Generacion procedural de modelos 3D, texturasy entornos interactivos.
b. Herramientas de | A para automatizar la creacion de contenido en VR/AR.

¢. Ejemplos précticos de flujos de trabajo parala creacion de contenido en VR/AR.

Humanos Virtuales e Interaccién Humano-Computadora.

a. El papel de los humanos virtuales en la simulacion de interacciones y
comportamientos realistas.

b. Técnicasde IA en procesamiento de lengugje natural, reconocimiento de gestosy
reconocimiento de emociones.

c. Estudios de caso: humanos virtuales en VR social, simulaciones de entrenamiento y
servicio a cliente.

Personalizacion y Disefio Centrado en el Usuario en VR/AR.

a. Personalizacion impulsada por 1A: perfiles de usuario, contenido adaptativo y
experiencias personalizadas.



b. Megjoradel compromiso del usuario através de retroalimentacion e interacciones
personalizadas impulsadas por [A.

c. Etica de la personalizacion: preocupaciones sobre privacidad y consideraciones de
datos.

Etica e Implicaciones SocialesdelalA en VR/AR.
a. Equilibrando lainnovacion con la responsabilidad ética.
b. Abordando la privacidad, autenticidad e impacto socia de |las tecnologias inmersivas.

c. Discusion: Directrices éticas para el desarrollo responsable en VR/AR.

Futuras Direcciones en VR/AR Meorado por IA.
a. Tendencias emergentes y tecnologias en | A y tecnologias inmersivas.
b. Especulando sobre aplicaciones futurasy €l rol en evolucion delalA en VR/AR.

c. Preparacion para el aprendizgje y desarrollo continuos en el campo.

Preparacién y Orientacion parael Proyecto Final.
a Vision genera de latareafinal.

b. Pasos para disefiar un esquema de experiencia VR/AR, con enfoque en las
necesidades del usuario y caracteristicas de |A.

C. Sesion de preguntas y respuestas y retroalimentacion para apoyar €l desarrollo del
proyecto.
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