Seminario sobre inteligencia artificial generativa
(Dr. Diego Fernandez Slezak, Profesor Adjunto)

Programa:

Introducir a los alumnos y las alumnas en los conceptos basicos sobre la

Inteligencia Artificial. Se introduce el origen histoérico de la disciplina, focalizando en las
distintas formas de inteligencia artificial, haciendo particular hincapié en el disefio de
agentes racionales. A lo largo de la asignatura se recorren distintas técnicas tedricas y
aplicadas que proveen herramientas para el desarrollo de agentes.

Temario:

Médulo 1: Definicion de Inteligencia Artificial, Test de Turing. Primeras
implementaciones:

Logic theorist, ELIZA. Implicaciones éticas y futuristas de 1A

Modulo 2. Introduccidon de Machine Learning, aprendizaje supervisado, aprendizaje no
supervisado. Redes neuronales, Conceptos basicos (perceptron), encoders, Introduccién
a Deep

Learning

Moédulo 3: Introduccion a la Inteligencia Artificial Generativa

Moédulo 4: Introduccion al Procesamiento de lenguaje natural, Word Embeddings,
modelos de

lenguaje, modelado de topicos.

Modulo 5: Visién por computadora, Modelos de Hubel y Wiesel, Réplica del modelo en
computadora.
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