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VISTO:

La nota presentada por la Direccién del Departamento de Computacion, mediante la cual
elevalainformacion del curso de posgrado Visualizacion y Simulacion Interactivas e
Inmersivas - VISIT2024 para el afio 2024,

CONSIDERANDO:
lo actuado por la Comision de Doctorado,

lo actuado por este Cuerpo en la sesion realizada en el diade lafecha9 DE
SEPTIEMBRE DE 2024

en uso de las atribuciones que le confiere el Articulo 113° del Estatuto Universitario,

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD

DE CIENCIASEXACTASY NATURALES



RESUELVE:

ARTICULO 1° Aprobar el nuevo curso de posgrado Visualizacion y Simulacion

I nteractivas e Inmersivas - VI SI T2024 de 24 horas de duracion, que sera dictado por €l
Dr. Rodrigo Castro con la colaboracién del Dr. German Rosati y laLic. Gisela
Confalonier.

ARTICULO 2°: Aprobar & programadel curso de posgrado Visualizacion y
Simulacién I nteractivas e Inmersivas - VI SI T2024 que como anexo forma parte de la
presente Resolucion, para su dictado durante el cuarto bimestre de 2024.

ARTICUL O 3°: Aprobar un puntaje méximo de un (1) punto parala Carrera del
Doctorado.

ARTICUL O 4°: Establecer un arancel de CATEGORIA BAJA, estableciendo que
dicho arancel estara sujeto alos descuentos 'y exenciones estipulados mediante la
Resolucion CD N.° 1072/19. Disponer que los fondos recaudados ingresen en la cuenta
presupuestaria habilitada paratal fin, y sean utilizados de acuerdo ala Resolucion
072/03

ARTICUL O 5°: Disponer que, de no mediar modificaciones en el programa, la carga
horariay el arancel, el presente Curso de Posgrado tendré una vigencia de cinco (5) afios
apartir de lafecha de la presente Resolucion.

ARTICUL O 6° Comuniquese atodos |os Departamentos Docentes, ala Direccion de
Estudiantes y Graduados, alaBibliotecade laFCEyN y ala Secretaria de Posgrado con
copiadel programaincluida. Cumplido, pase COMPUTACION#FCEN vy resérvese.



ANEXO

PROGRAMA

El curso aborda varios aspectos del flujo de trabajo parala generacion de
visualizaciones.

Temario:

1. Fundamentos conceptuales y practicos de la visualizacién de datos (2 clases).
a. Conceptos de forma, color y tamario.

b. Percepcion y visualizacion.

c. Gramética de gréficos.

d. Integridad visual.

e. Algunos casos: visualizacion de secuencias 'y de datos geogréficos.

2. Introduccion ala computacion gréafica (2 clases).
f. Transformaciones.

0. Rasterization.

h. Representaciones de curvasy superficies.

i. Pipeline gréfico y shaders.

j- Modelos de iluminacion.

3. Introduccién alasimulacién (1 clase).

k. Paradigmas de model os de simulacién.



|. Motores de simulacion.
m. Concepto de Digital Twin.

n. Visualizacion y control interactivo de simulaciones.

4. Introduccién a las interfaces de usuario (1 clase).

0. Modalidades de interaccion.

p. Conceptos de Virtual Reality, Augmented Reality y Mixed Redlity.
g. Concepto de Immersive Analytics.

r. Casos de uso précticos en una Sala de Visualizacion Inmersiva.

5. Introduccion a herramientas de gaming (1 clase).

s. Presentacion de la herramienta Unreal Engine.

t. Actores, Escenas, Componentes, Blueprints, Animacion.
u. Técnicas de Scripting.

v. Casos de uso clasicos. Ejemplos en Sala de Visualizacion Inmersiva.

6. Presentacion de Trabajos Finales (1 clase).

w. Exposicién por grupos de un trabajo préctico integrador.
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