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Planilla a completar para presentacién de Cursos de Posgrado
1.- DEPARTAMENTO de COMPUTACION
2.- NOMBRE DEL CURSO: Problemas, Algoritmos y Programacion

3.- DOCENTES:
RESPONSABLE/S: Francisco Soulignac

COLABORADORES:
AUXILIARES: Carolina Lang

4.- CARRERA de DOCTORADO
5.- ANO: 2018. CUATRIMESTRE/S: segundo
6.- PUNTAJE PROPUESTO PARA CARRERA DE DOCTORADO: 4 puntos
7.- DURACION (anual, cuatrimestral, bimestral u otra): Cuatrimestral
8.- CARGA HORARIA SEMANAL.:
Teoricas:
Problemas:
Laboratorio: 2 horas
Seminarios:
Teorico — Practico: 4 horas
Salida a Campo:
9.- CARGA HORARIA TOTAL: 96 horas
10.- FORMA DE EVALUACION:

Cuatro trabajos préaticos con informe e implementacién computacional
Un final tedrico




11.- PROGRAMA ANALITICO:

Implementacién:

- Implementacin en lenguajes imperativos/de objetos (C++, Python o Java)
- Reuso de herramientas y bibliotecas del lenguaje (estructuras y algoritmos)
- Estrategias de implementacién

Técnicas de programacién y algoritmos generales:

- Backtracking

- Dividir y conquistar

- Programacién dindmica / recursién memoizada

- Golosos

- Biisqueda binaria y ternaria

- Problemas de transformacién de estados y simulacién

Teoria de grafos y algoritmos sobre grafos

- Propiedades generales de grafos y de clases de grafos particulares

- Problemas de grafos conocidos: caminos minimos, arbol generador, matching, flujo, etc
- Modelado de problemas con grafos

Estructuras de datos bésicas y avanzadas:

- Repaso de trie, AVL, patricia, heap y otras estructuras para dlCClOIlaI'IOS
- Suffix tree, suffix array, RMQ tree, arbol de minimos, etc

- Formas de representacién y sus propiedades

- Estructuras sobre punteros

Aritmética para resolucién de problemas:

- Aritmética entera: divisibilidad, primos, factorizacién, mecm, mcd, congruencia, etc
- Aritmética en Polinomios, Matrices, etc

- Combinatoria

- Probabilidades, usos de la mediana

Geometria para la resolucién de problemas:

- Distintos espacios (R*n, grillas, superficies)

- Trigonometria con punto flotante en aritmética finita

- Geometria proyectiva con enteros (puntos, planos, rectas).

- Construcciones geométricas en la computadora

- Operaciones con flguras geométricas elemtales: poligonos, circunferencias, pohedros,
etc

Algoritmos para cadenas:
- - Matching perfecto

- Expresiones regulares
- Parsing

- Compresién
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