Conceptos basicos

Protocolos de Internet: HTTP
Transportando y almacenando informacién: Request/Response, Sesién, Cookies
Rompiendo el sincronismo: Ajax

Evolucion de las Arquitecturas Web

Los origenes: Web 1.0

El inicio de las herramientas colaborativas: Web 2.0
Arquitecturas corporativas y de gran escala: Enterprise Portals
Mejorando la experiencia de usuario: Rich Internet Applications
Las nuevas arquitecturas: Single Page Applications

Hoy en dia: Web 3.0

Desarrollo Front End

La evolucion del HTML, desde sus origenes hasta la actualidad: HTML5
No todo es cuestidn de estilo: CSS3, SASS y la nueva tendencia.
Javascript

Responsive Design

Patrones de Disefio y Frameworks

Introduccién a principios de disefio y patrones de disefio

MVC y derivados

Tipos de Aplicaciones Web: server side versus client side

Implementaciones y Tecnologias: un repaso de distintas implementaciones de los
conceptos analizados, con las tecnologias vigentes en la actualidad.

Conceptos de Infraestructura

Calidad
e

La capa de middleware -

Las aplicaciones Web en el contexto de arquitecturas empresariales: ESB, SOA
Componentes relacionados con la infraestructura Web: web Server, application server,
load balancer, proxy, etc.

Atributos de calidad para aplicaciones web..
Actividades y herramientas de testing relacionados con aplicaciones web.
Relacién entre calidad, arquitectura, disefio, desarrollo e infraestructura.

Desarrollos moviles

Estado del arte en desarrollos méviles
Tipos de desarrollos méviles:
o Aplicaciones Nativas
o Aplicaciones Hibridas
o Aplicaciones Web
Relacién entre HTMLS5 v las aplicaciones méviles




e Implementaciones y tecnologias: un repaso de distintas implementaciones P
conceptos analizados, con las tecnologias vigentes en la actualidad. Al
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Trabajo practico grual, con el objetivo de implementar diferentes conceptos relacionados con
las arquitecturas de aplicaciones web, solucionando problemas reales de complejidad media.

Los trabajos requeriran la evaluacion de diferentes tecnologias, segiin requerimientos
funcionales y no funcionales y atributos de calidad a considerar, para obtener una
implementacién acorde con los requisitos enunciados.

Luego, en una segunda etapa, la solucién de cada grupo deberd escalar en el sentido de generar
integraciones entre las soluciones de todos grupos, para lo cual sera necesario que tomen
decisiones arquitectdnicas interactuando entre si.

(*) Todos los cursos tendrén una validez de 5 afios
(*)(*) Las actualizaciones de los docentes colaboradores son informados por la Direccién departamental
al inicio de cada dictado del curso
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