Buenos Aires, 22 de Mayo de 2014

Sres. Miembros del CoDep del Departamento de Computacion,

Por la presente me comunico con ustedes para solicitarles que tengan a consideracién mi postulacién a
la Presentacién al Programa de viajes Internacionales Vinculados a actividades Cientificas y Tecnolégicas
que otorga la Universidad de Buenos Aires para realizar una pasantia de investigacién en los Estados Unidos
durante el segundo cuatrimestre de 2014.

Mi doctorado se focaliza en el desarrollo de técnicas de evaluacion e intervencion automatica de aplicacién
en practicas educativas. Mi plan de trabajo se enmarca en un proyecto interdisciplinario que retne herra-
mientas de la computacion entre las que se incluyen la mineria de datos y la inteligencia artificial. Mi objetivo
es el desarrollo de una plataforma informaética de juegos educativos capaz de a) identificar automdticamente
aquellas operaciones en las que cada nifno tiene dificultad y b) generar y aplicar una intervencién acorde a
ese diagndstico.

Una versién previa de la plataforma, que se llama Mate Marote, fue utilizada por el laboratorio en
varias intervenciones presenciales que demandaron muchos recursos humanos [1,2,3,4]. Actualmente Mate
Marote se encuentra en pleno desarrollo y crecimiento. En el ano 2013 se comenz6 una re-implementacién
de la plataforma mediante la contratacion de una empresa para el desarrollo escalable y robusto en vistas
a potenciales intervenciones de escala de pafs (Uruguay, Paraguay y eventualmente China, por ejemplo a
través de OLPC!). En este contexto, nos encontramos actualmente aumentando el contenido, particularmente
desarrollando nuevos juegos educativos que faciliten el desarrollo cognitivo.

Desde 2011 se vienen desarrollando en reuniones cientificas con los mejores investigadres del drea de
las ciencias cognitivas aplicadas a aspectos educacionales (Latin American School for Education, Cognitive
and Neural Sciences?). Durante estos anos desde nuestro equipo se ha participado activamente y se han
establecido diversas colaboraciones con laboratorios reconocidos mundialmente por sus investigaciones en la
evaluacién y entrenamiento de habilidades cognitivas. Cada una de estas colaboraciones permite desarrollar
tanto juegos nuevos como métodos de evaluacién de la capacidad especifica que se esta entrenando.

En este contexto, para este Programa se propone realizar una visita a la Dra. Silvia Bunge® (Department
of Psychology & Helen Wills Neuroscience Institute, University of California at Berkeley), quien ha ofrecido
recibirme en su laboratorio para poder establecer una colaboracion entre su grupo de trabajo y el Laboratorio
de Inteligencia Artificial Aplicada del DC en el que estoy realizando mi doctorado. Silvia Bunge es un referente
de nivel internacional en el drea de reasoning y working memory [5,6,7].

Durante las Escuelas antes mencionadas tuve la oportunidad de discutir con Silvia Bunge sobre mi
proyecto de doctorado, obteniendo excelentes consejos, recomendaciones e incorporando nuevas ideas al
desarrollo de mi investigacién. Ademas, la doctora Bunge comprende perfectamente el alcance, los desafios
y la relevacia del proyecto Mate Marote, en el cual estd interesada en participar activamente. Adjunto a esta
carta la invitacién que recibi de la Dra. Silvia Bunge.

El objetivo especifico de este viaje serd disenar dos juegos educativos nuevos y analizar las posibles trazas
del razonamiento utilizado durante su uso. Estos anélisis se concentraran en la identificaciéon de estrategias
de razonamiento para el diseno de intervenciones a futuro, teniendo, de esta manera, el dominio previamente
explorado. Se espera poder detectar y confirmar las posibles formas de razonar un problema, cuéales son las
que usa el cerebro humano en cada instancia de juego. Se espera también, a través de este primer contacto
de trabajo directo, comenzar el desarrollo de Inteligent Tutor Systems [8,9,10] para incluir en Mate Marote,
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que constituye uno de los objetivos de mi plan de doctorado. Este objetivo especifico se centra en poder
realizar tareas de tutoreo de manera no supervisada para poder fomentar y potenciar el aprendizaje de nifios
de edad temprana, momento en el cual cada pequena ganancia tiene un gran impacto en el resto de su vida
[11,12].

Al finalizar esta pasantia se espera contar con el desarrollo de dos juegos nuevos que permitan reconocer
y estudiar el aprendizaje de los ninos y que este estudio pueda ser publicado en revistas internacionales de
referencia en el area, como Computers & Education, Artificial Intelligence y Psychological Science.

Recibir esta beca me permitirdA mantener discusiones con estudiantes, postdocs e investigadores del la-
boratorio de Silvia Bunge, con gran experiencia de trabajo en temas relacionados con los mios. Ademas,
estas interacciones seran una gran oportunidad para ampliar mis horizontes, no solo cientificos sino también
humanos. Comprendo las responsabilidades que vienen con esta beca y pondré lo mejor de mi para disfrutar
y aprender de esta experiencia. A mi regreso compartiré lo aprendido con mi grupo de trabajo.

Desde ya agradezco su atencién y tiempo

Los saluda muy atentamente.

Lic. Matias Lopez y Rosenfeld
JTP Simple Area Sistemas
Doctorando en Cs. de la Computacion
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May 20, 2014
Queridos colegas,

Yo dirigo un laboratorio de psicologia y neurosciencia cognitiva en University of California at Berkeley.
A traves de mi participacion en el Latin American School on Education, Cognitive, and Neural Sciences,
he conocido a Matias Lopez y Rosenfeld y a Diego Ferndndez Slezak, y al proyecto Mate Marote.

Es un gran placer invitar a Matifas Lopez y Rosenfeld para una pasantia de investigacion durante el
segundo cuatrimestre del 2014. Juntos, queremos disefiar nuevos juegos de razonamiento para Mate
Marote. Aqui en Berkeley, Matias tendria su proprio escritorio y computadora, y la oportunidad de
consultar conmigo, con los miembros de mi laboratorio, y con otros en la facultad de psicologia.
También podria conocer a profesores y estudiantes en el School of Information y Computer Science que
especializan en ‘game design’. Creo que esta visita seria muy educativa para Matias, y me encantaria
tener la oportunidad de colaborar méas directamente con el.

Sinceramente,

Silvia A. Bunge, Ph.D.

Associate Professor & Head Graduate Advisor
Department of Psychology

Associate Professor, Helen Wills Neuroscience Institute
Director, Building Blocks of Cognition Laboratory
University of California at Berkeley

sbunge @berkeley.edu

http://bungelab.berkeley.edu




